[bookmark: _Hlk93498953][bookmark: _Hlk93497864]三、教學進度總表
[bookmark: _Hlk93498481]桃園市大崙國民中學 114 學年度 第一學期 各領域教學進度總表【七年級】
	
週別
日期
	領域學習課程-30節/週

	
	語文(9)
	數學
(4)
	社會(3)
	自然科學(3)
	綜合活動(3)
	藝術 (3)
	健康與體育(3)
	科技(2)

	
	國語文(5)
	英語文(3)
	本土語文/臺灣手語(1)
	
	歷史
	地理
	公民
	生物
	家政

	童軍

	輔導

	音樂

	視覺
藝術
	表演
藝術
	健康
	體育
	資訊
科技
	生活
科技

	
	
	
	閩南
	客
	原
	閩東
	臺灣手語
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	一09/01
| 09/05
	第一課 夏夜
	Get Ready
	一、咱來學母語1.趣味的誤會
一、幸福進行曲1.阿姆个背影
	1-1負數與數線
	第二篇 臺灣的歷史(上)
導言：歷史的基礎觀念
	第一篇臺灣的環境（上）
第一章 認識位置與地圖
	第三篇公民身分及社群
第一章 公民與公民德性
	第1章生命世界與科學方法
1-1多采多姿的生世界、1-2探究自然的科學方法
	衣Q養成計畫
	攜手童行
	國中生友會
	第五課 音樂有「藝」思(1)
	第一課 探索視覺旅程(1)
	第九課 打開表演藝術大門(1)
	單元1 健康加油「讚」
第1章 全能健康王
	課程簡介、上課規則介紹【預備週】
	第一章：資訊科技對我們的影響
第1節　資訊科技帶來的便利與資安防護
1-1認識資訊安全
1-2使用電腦與網路的資安防護
	第一章：科技的起源與問題解決
第1節　科技是什麼
1-1科技的開始
1-2科技的應用
1-3科技的內涵

	二09/08
| 09/12
	第二課 無心的錯誤
	Lesson 1 Who’s That Young Man?
	一、咱來學母語1.趣味的誤會
一、幸福進行曲1.阿姆个背影
	1-1負數與數線
	第二篇 臺灣的歷史(上)
第一章 史前臺灣與原住民文化
	第一篇臺灣的環境（上）
第一章 認識位置與地圖
	第三篇公民身分及社群
第一章 公民與公民德性
	第1章生命世界與科學方法
1-3進入實驗室
	衣Q養成計畫
	攜手童行
	國中生友會
	第五課 音樂有「藝」思(1)
	第一課 探索視覺旅程(1)
	第九課 打開表演藝術大門(1)
	單元1 健康加油「讚」
第1章 全能健康王
	表現類型運動-健康操1、體能遊戲
	第一章：資訊科技對我們的影響
第1節　資訊科技帶來的便利與資安防護
1-1認識資訊安全
1-2使用電腦與網路的資安防護
	第一章：科技的起源與問題解決
第1節　科技是什麼
1-1科技的開始
1-2科技的應用
1-3科技的內涵

	三09/15
| 09/19
	第二課 無心的錯誤
	Lesson 1 Who’s That Young Man?
	一、咱來學母語1.趣味的誤會
一、幸福進行曲1.阿姆个背影
	1-2整數的加減
	第二篇臺灣的歷史(上)
第一章史前臺灣與原住民文化
	第一篇臺灣的環境（上）
第一章 認識位置與地圖
	第三篇公民身分及社群
第一章 公民與公民德性
	第2章 生物體的組成
2-1生物的基本單位、2-2細胞的構造
	衣Q養成計畫
	攜手童行
	國中生友會
	第五課 音樂有「藝」思(1)
	第一課 探索視覺旅程(1)
	第九課 打開表演藝術大門(1)
	單元1 健康加油「讚」
第2章 人體奇航
	表現類型運動-健康操2、競爭類型運動-拔河1、體能遊戲
	第一章：資訊科技對我們的影響
第1節　資訊科技帶來的便利與資安防護
1-3個人數位金融安全防護
1-4智慧型裝置的資安防護
	第一章：科技的起源與問題解決
第1節　科技是什麼
1-4 人類與科技相處
第2節　製造的進行
2-1製造需要的元素

	四09/22
| 09/26
	第三課 母親的教誨
	Lesson 1 Who’s That Young Man?

	一、咱來學母語1.趣味的誤會
一、幸福進行曲1.阿姆个背影
	1-2整數的加減
	第二篇 臺灣的歷史(上)
第二章 大航海時代各方勢力的競逐
	第一篇臺灣的環境（上）
第二章 世界中的臺灣
	第三篇公民身分及社群
第二章 人性尊嚴與人權保障
	第2章 生物體的組成
2-2細胞的構造
	衣物保養
	攜手童行
	校園交流站
	第五課 音樂有「藝」思(1)
	第一課 探索視覺旅程(1)
	第九課 打開表演藝術大門(1)
	單元1 健康加油「讚」
第2章 人體奇航
	表現類型運動-健康操3、競爭類型運動-拔河2、體能遊戲
	第一章：資訊科技對我們的影響
第2節　資訊科技對社會的影響
2-1數位資料與資安管理
2-2社會秩序與隱私安全
	第一章：科技的起源與問題解決
第2節　製造的進行
2-2產生想法的技巧
2-3問題解決模式

	五09/29
| 10/03
	第三課 母親的教誨
	Lesson 2 What Are These?
	1、 咱來學母語2.啥？閩南語嘛有「火星文」！
一、統整一、心安个所在
	1-3整數的乘除與四則運算
	第二篇臺灣的歷史(上)
第二章 大航海時代各方勢力的競逐
	第一篇臺灣的環境（上）
第二章 世界中的臺灣
	第三篇公民身分及社群
第二章 人性尊嚴與人權保障
	第2章 生物體的組成
2-3物質進出細胞的方式、2-4生物體的組成層次
	衣物保養
	攜手童行
	校園交流站
	第五課 音樂有「藝」思(1)
	第一課 探索視覺旅程(1)
	第九課 打開表演藝術大門(1)
	單元1 單元1 健康加油「讚」
第2章 人體奇航
	表現類型運動-健康操4、體能遊戲【拔河比賽週】
	第一章：資訊科技對我們的影響
第2節　資訊科技對社會的影響
2-3人工智慧與未來挑戰
	第一章：科技的起源與問題解決
終極任務　救援卡多車大賽

	六10/06
| 
10/10
10/06中秋節
10/10
國慶日
	語文常識（一）標點符號使用法
	Lesson 2 What Are These?
	1、 咱來學母語2.啥？閩南語嘛有「火星文」！
一、統整一、心安个所在
	1-3整數的乘除與四則運算
	第二篇臺灣的歷史(上)
第二章 大航海時代各方勢力的競逐
	第一篇臺灣的環境（上）
第二章 世界中的臺灣
	第三篇公民身分及社群
第二章 人性尊嚴與人權保障
	跨科主題-尺度
微觀與巨觀
尺度與單位
	衣物保養
	攜手童行
	校園交流站
	第六課 唱起歌來快樂多(1)
	第二課 畫出我的日常(1)

	第十課 演繹人生(1)

	單元1 健康加油「讚」
第3章 愛眼護齒保健康
	挑戰類型運動-田徑1、體能遊戲
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第1節　雲端運算服務
1-1瀏覽器使用技巧
1-2網路資料搜尋技巧
	第一章：科技的起源與問題解決
終極任務　救援卡多車大賽

	七
10/13
| 10/17
第一次段考
	第四課 論語選(第一次段考)
	Lesson 2 What Are These?
Review 1

	1、 咱來學母語2.啥？閩南語嘛有「火星文」！
一、統整一、心安个所在
	1-4指數記法與科學記號
【第一次評量週】
	第二篇臺灣的歷史(上)
第二章 大航海時代各方勢力的競逐（第一次段考）
	第一篇 臺灣的環境（上）
第二章 世界中的臺灣（第一次段考）
	第三篇公民身分及社群
第二章 人性尊嚴與人權保障（第一次段考）
	跨科主題-尺度
比例尺
微觀世界的觀察（第一次段考）
	衣物保養
	遇見‧Scout
	國中萬事通
	第六課 唱起歌來快樂多(1)
	第二課 畫出我的日常(1)

	第十課 演繹人生(1)

	單元1 健康加油「讚」
第3章 愛眼護齒保健康
	挑戰類型運動-田徑2、體能遊戲【七年級體操比賽週】
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第1節　雲端運算服務
1-3雲端硬碟共創工具
	第一章：科技的起源與問題解決
終極任務　救援卡多車大賽

	八10/20
| 10/24
	第四課 論語選
	Lesson 3 Let’s Give the House a Makeover
	一、語文天地(一)
按怎使用教育部《臺灣閩南語常用詞辭典》
二、𠊎等(兜)無共樣3.兩子家娘个粄仔(條)
	2-1因數與倍數

	第二篇 臺灣的歷史(上)
第三章大航海時代臺灣原住民與外來者
	第一篇 臺灣的環境（上）
第三章 地形
	第三篇公民身分及社群
第三章 家庭生活
	第3章生物體的營養
3-1食物中的養分與能量
	衣物保養
	遇見‧Scout
	國中萬事通
	第六課 唱起歌來快樂多(1)
	第二課 畫出我的日常(1)

	第十課 演繹人生(1)

	單元1 健康加油「讚」
第3章 愛眼護齒保健康
	挑戰類型運動-田徑3、體能遊戲【段考週】
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-1低碳生活心智圖
	第二章：產品的設計製作
第1節　設計製作的開始
1-1產品的設計要點
1-2實作時應該思考的事
1-3工作步驟的安排

	九10/27
| 10/31
	第五課 背影
	Lesson 3 Let’s Give the House a Makeover
	二、拜動物為師3.人佮獅
二、𠊎等(兜)無共樣3.兩子家娘个粄仔(條)
	2-1因數與倍數
	第二篇 臺灣的歷史(上)
第三章大航海時代臺灣原住民與外來者
	第一篇 臺灣的環境（上）
第三章 地形
	第三篇公民身分及社群
第三章 家庭生活
	第3章生物體的營養
3-2酵素
	衣物保養
	遇見‧Scout
	國中萬事通
	第六課 唱起歌來快樂多(1)
	第二課 畫出我的日常(1)

	第十課 演繹人生(1)

	單元1 健康加油「讚」
第3章 愛眼護齒保健康
	網/牆性球類運動-排球1、大隊接力練習、體能遊戲【校慶預賽週】
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-1低碳生活心智圖
	第二章：產品的設計製作
第2節　設計想法的呈現
2-1認識繪圖工具
2-2基礎手繪圖練習

	十11/03
| 11/07
	第五課 背影
	Lesson 3 Let’s Give the House a Makeover
	2、 拜動物為師3.人佮獅
二、統整二、毋係你愐(想)个恁樣                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
	2-2最大公因數與最小公倍數
	第二篇臺灣的歷史(上)
第三章大航海時代臺灣原住民與外來者
	第一篇 臺灣的環境（上）
第三章 地形
	第三篇公民身分及社群
第三章 家庭生活
	第3章生物體的營養
3-3植物如何製造養分
	衣物保養
	地圖搜查線
	國中萬事通
	第六課 唱起歌來快樂多(1)
	第二課 畫出我的日常(1)

	第十課 演繹人生(1)

	單元2 青春事件簿
第1章 這一站，青春
	網/牆性球類運動-排球2、大隊接力練習、體能遊戲【校慶週】
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題2-2食物碳排放量估算表
	第二章：產品的設計製作
第2節　設計想法的呈現
2-3進階手繪圖練習
第3節　常見手工具的操作使用
3-1鋸切工具
3-2刀具：修整工件

	十一11/10
| 11/14
	第六課 心囚
	Lesson 4 I Can Listen to Their Songs Again and Again
	2、 拜動物為師3.人佮獅
二、統整二、毋係你愐(想)个恁樣
	2-2最大公因數與最小公倍數
	第二篇臺灣的歷史(上)
第四章清帝國統治政策的變遷
	第一篇 臺灣的環境（上）
第四章 海岸與島嶼
	第三篇公民身分及社群
第三章家庭生活
	第3章生物體的營養
3-4人體如何獲得養分
	衣物保養
	地圖搜查線
	國中萬事通
	第七課 傳唱時代的聲音(1)

	第三課 色彩百變Show(1)
	第十一課 舞動吧！身體(1)

	單元2 青春事件簿
第1章 這一站，青春
	表現類型運動-民俗1、體能遊戲
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題2-3友善地球簡報
	第二章：產品的設計製作
第3節　設計製作的開始
3-3夾具：固定工件
3-4鑽孔工具
3-5砂磨工具

	十二11/17
| 11/21
	第六課 心囚
	Lesson 4 I Can Listen to Their Songs Again and Again
	3、 拜動物為師4.龜兔走標
三、統整二、毋係你愐(想)个恁樣

	2-3分數的四則運算
	第二篇臺灣的歷史(上)
第四章清帝國統治政策的變遷
	第一篇 臺灣的環境（上）
第四章 海岸與島嶼
	第三篇公民身分及社群
第四章變遷中的家庭
	第4章生物體的運輸作用
4-1植物的運輸構造
	衣物保養
	地圖搜查線
	國中萬事通
	第七課 傳唱時代的聲音(1)

	第三課 色彩百變Show(1)
	第十一課 舞動吧！身體(1)

	單元2 青春事件簿
第1章 這一站，青春
	表現類型運動-民俗2、體能遊戲
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題2-3友善地球簡報
	第二章：產品的設計製作
暖身任務　聖誕樹

	十三11/24
| 11/28
第二次段考
	語文常識（二）閱讀導航與資訊檢索(第二次段考)
	Lesson 4 I Can Listen to Their Songs Again and Again Review 2
	3、 拜動物為師4.龜兔走標
三、綜合練習
	2-3分數的四則運算
	第二篇臺灣的歷史(上)
第四章清帝國統治政策的變遷（第二次段考）
	第一篇 臺灣的環境（上）
第四章 海岸與島嶼（第二次段考）
	第三篇公民身分及社群
第四章變遷中的家庭（第二次段考）
	第4章生物體的運輸作用
4-2植物體內物質的運輸
	烹調「硬」實力
	美好的校園時代
	神祕魔法石
	第七課 傳唱時代的聲音(1)

	第三課 色彩百變Show(1)
	第十一課 舞動吧！身體(1)

	單元2 青春事件簿
第1章 這一站，青春
	網/牆性球類運動-羽球1、體能遊戲
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-4低碳意識調查表
	第二章：產品的設計製作
暖身任務　拉線戰鬥陀螺

	十四12/01
| 12/05
	第七課 兒時記趣
	【第二次評量週】Lesson 5 What Are You Doing?

	三、拜動物為師4.龜兔走標
三、自我个實現4.好跈樣个鴨子
	2-4指數律
【第二次評量週】
	第二篇 臺灣的歷史(上)
第五章 清帝國時期農商業的發展
	第一篇 臺灣的環境（上）
第五章 天氣與氣候
	第三篇公民身分及社群
第五章 學生權利與校園生活
	第4章生物體的運輸作用
4-3人體血液循環的組成
	烹調「硬」實力
	美好的校園時代
	神祕魔法石
	第七課 傳唱時代的聲音(1)

	第三課 色彩百變Show(1)
	第十一課 舞動吧！身體(1)

	單元2 青春事件簿
第2章 青春誰人知
	網/牆性球類運動-羽球2、體能遊戲【段考週】
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-4低碳意識調查表
	第二章：產品的設計製作
終極任務　迴力車大賽

	十五12/08
| 12/12
	第七課 兒時記趣
	Lesson 5 What Are You Doing?
	語文天地(二) 形容詞三、自我个實現4.好跈樣个鴨子
	3-1代數式的化簡
	第二篇 臺灣的歷史(上)
第五章 清帝國時期農商業的發展
	第一篇 臺灣的環境（上）
第五章 天氣與氣候
	第三篇公民身分及社群
第五章 學生權利與校園生活
	第4章生物體的運輸作用
4-4人體的循環系統（第二次段考）
	料理起手式
	美好的校園時代
	神祕魔法石
	第七課 傳唱時代的聲音(1)

	第三課 色彩百變Show(1)
	第十一課 舞動吧！身體(1)

	單元2 青春事件簿
第2章 青春誰人知
	陣地攻守性球類運動-籃球1、體能遊戲
	第二章：雲端運算服務與資料處理
第2節　資料與資訊應用專題
2-5資訊小達人

	第二章：產品的設計製作
終極任務　迴力車大賽

	十六12/15
| 12/19
	第七課 兒時記趣
	Lesson 5 What Are You Doing?
	三、人情世事5.踅菜市
三、自我个實現4.好跈樣个鴨子
	3-1代數式的化簡
	第二篇 臺灣的歷史(上)
第五章 清帝國時期農商業的發展
	第一篇 臺灣的環境（上）
第五章 天氣與氣候
	第三篇公民身分及社群
第五章 學生權利與校園生活
	第5章生物體的協調作用
5-1刺激與反應、5-2神經系統
	料理起手式
	美好的校園時代
	神祕魔法石
	第八課 「藝」起生活趣(1)

	第四課 漫遊「藝」境(1)

	第十二課 精采的幕後世界(1)
	單元3 健康「食」行力
第1章 吃出好「食」力
	陣地攻守性球類運動-籃球2、體能遊戲
	第三章：演算法與程式設計
第1節　演算法與程式語言
1-1演算法簡介
	第三章：設計圖的繪製I
第1節　為什麼要畫圖
1-1想法的傳遞與溝通
1-2識圖與製圖

	十七12/22
| 12/26
	第八課朋友相交
	Lesson 6 Are There Any Shelves Outside the Door?
	三、人情世事5.踅菜市
三、自我个實現4.好跈樣个鴨子
	3-2一元一次方程式
	第二篇臺灣的歷史(上)
第五章 清帝國時期農商業的發展
	第一篇 臺灣的環境（上）
第五章 天氣與氣候
	第三篇公民身分及社群
第五章 學生權利與校園生活
	第5章生物體的協調作用
5-3內分泌系統
	料理起手式
	美好的校園時代
	神祕魔法石
	第八課 「藝」起生活趣(1)

	第四課 漫遊「藝」境(1)

	第十二課 精采的幕後世界(1)
	單元3 健康「食」行力
第1章 吃出好「食」力
	陣地攻守性球類運動-足球1、體能遊戲
	第三章：演算法與程式設計
第1節　演算法與程式語言
1-2程式語言簡介
	第三章：設計圖的繪製I
第1節　為什麼要畫圖
1-1想法的傳遞與溝通
1-2識圖與製圖

	十八12/29
| 01/02
	第八課朋友相交
	Lesson 6 Are There Any Shelves Outside the Door?
	三、人情世事5.踅菜市
三、統整三、𠊎个學習無慢到
	3-2一元一次方程式
	第二篇臺灣的歷史(上)
第六章清帝國時期社會文化的變遷
	第一篇臺灣的環境（上）
第六章 水文
	第三篇公民身分及社群
第六章部落與公民參與
	第5章生物體的協調作用
5-4行為與感應
	料理起手式
	美好的校園時代
	神祕魔法石
	第八課 「藝」起生活趣(1)

	第四課 漫遊「藝」境(1)

	第十二課 精采的幕後世界(1)
	單元3 健康「食」行力
第1章 吃出好「食」力
	陣地攻守性球類運動-足球2、體能遊戲
	第三章：演算法與程式設計
第1節　演算法與程式語言
1-3Scratch環境介紹
	第三章：設計圖的繪製I
第2節　創意點子的產生
2-1創意思考技法
2-2奔馳法

	十九01/05
| 01/09
	第九課 音樂家與職籃巨星
	Lesson 6 Are There Any Shelves Outside the Door?

	三、人情世事6.割稻仔飯
三、統整三、𠊎个學習無慢到
	3-3應用問題
	第二篇臺灣的歷史(上)
第六章清帝國時期社會文化的變遷
	第一篇臺灣的環境（上）
第六章 水文
	第三篇公民身分及社群
第六章部落與公民參與
	第6章生物體的恆定
6-1呼吸與氣體的恆定
	新鮮上菜
	美好的校園時代
	生涯水晶球
	第八課 「藝」起生活趣(1)

	第四課 漫遊「藝」境(1)

	第十二課 精采的幕後世界(1)
	單元3 健康「食」行力
第2章 「食」在安心
	網/牆性球類運動-排球3、體能遊戲
	第三章：演算法與程式設計
第2節-流程控制與程式實作
2-1流程控制
	第三章：設計圖的繪製I
第3節　平面變立體
3-1展開圖的應用
3-2包裝盒的設計

	二十01/12
| 01/16
	第九課 音樂家與職籃巨星
	Review 3
Book 1總複習
	三、人情世事6.割稻仔飯
三、統整三、𠊎个學習無慢到
	3-3應用問題
	第二篇臺灣的歷史(上)
第六章清帝國時期社會文化的變遷
	第一篇臺灣的環境（上）
第六章 水文
	第三篇公民身分及社群
第六章部落與公民參與
	第6章生物體的恆定
6-2排泄與水分的恆定
	新鮮上菜
	美好的校園時代
	生涯水晶球
	第八課 「藝」起生活趣(1)

	第四課 漫遊「藝」境(1)

	第十二課 精采的幕後世界(1)
	單元3 健康「食」行力
第2章 「食」在安心
	網/牆性球類運動-排球4、體能遊戲
	第三章：演算法與程式設計
第2節-流程控制與程式實作
2-2Scratch實作流程控制-防疫大作戰
	第三章：設計圖的繪製I
第3節　平面變立體
3-3展開圖的畫法

	二十一01/19
| 01/23
第三次段考
	第十課 玫瑰淚(第三次段考)
	總複習【第三次評量週】
	綜合練習
	總複習
複習範圍：1-1~3-3
課程結束
	第二篇臺灣的歷史(上)
第六章清帝國時期社會文化的變遷（第三次段考）
	第一篇臺灣的環境（上）
第六章 水文（第三次段考）
	第三篇公民身分及社群
第六章部落與公民參與（第三次段考）
	總複習（第三次段考）
	新鮮上菜
	美好的校園時代
	生涯水晶球
	全冊總複習-1
	全冊總複習-1
	全冊總複習-1
	單元3 健康「食」行力
第2章 「食」在安心
	【段考週】
	第三次段考
	第三次段考
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	一02/11
| 02/13
	第一課　土芭樂的生存之道
	Get Ready
Lesson 1 Alan Plays Basketball Every Day
	一、逐家來看戲
1.布袋戲尪仔
一、生成个氣質1.衫褲設計師
	1-1二元一次方程式
	第二篇臺灣的歷史（下）
第一章日治時期的政治
	第一篇臺灣的環境（下）
第一章人口成長與分布
	第三篇公民與社會生活
第一章多元文化
	第1章生殖
1-1細胞的分裂、1-2無性生殖
	食在健康
	點燃服務之光
	學習探險家
	第五課 聲部競逐的藝術(1)
	第一課 百變點線面(1)
	第九課 「妝」點劇場「服」號(1)
	單元1 「癮」形大危機
第1章 菸誤人生
	陣地攻守性球類運動-籃球1、體能遊戲【開學週】
	第四章：個人資料保護與著作合理使用
第1節　個人資料保護
1-1 認識個人資料保護法
1-2 保護個人資料的作法
	第一章：設計圖的繪製II
第1節　生活中常見的圖
1-1圖的用途
1-2圖的種類

	二02/16
| 02/20
春節連假週
	第一課　土芭樂的生存之道
	Lesson 1 Alan Plays Basketball Every Day
	一、逐家來看戲
1.布袋戲尪仔
一、生成个氣質1.衫褲設計師
	1-2解二元一次聯立方程式
	第二篇臺灣的歷史（下）
第一章日治時期的政治
	第一篇臺灣的環境（下）
第一章人口成長與分布
	第三篇公民與社會生活
第一章多元文化
	生殖
1-2無性生殖、1-3有性生殖
	食在健康
	點燃服務之光
	學習探險家
	第五課 聲部競逐的藝術(1)
	第一課 百變點線面(1)
	第九課 「妝」點劇場「服」號(1)
	單元1 「癮」形大危機
第1章 菸誤人生
	陣地攻守性球類運動-籃球2、體能遊戲
	第四章：個人資料保護與著作合理使用
第1節　個人資料保護
2-1認識智慧財產

	第一章：設計圖的繪製II
第2節　工程圖中的平面圖
2-1正投影多視圖
2-2正投影多視圖-圓柱
2-3尺度標註

	三02/23
| 02/27

02/27
和平紀念日補假
	第二課　背影
	Lesson 1 Alan Plays Basketball Every Day
	一、逐家來看戲
1.布袋戲尪仔
一、生成个氣質1.衫褲設計師
	1-2解二元一次聯立方程式
	第二篇臺灣的歷史（下）
第一章日治時期的政治
	第一篇臺灣的環境（下）
第一章人口成長與分布
	第三篇公民與社會生活
第一章多元文化
	生殖
實驗1-1蛋的觀察、實驗1-2花的觀察
	食在健康
	點燃服務之光
	學習探險家
	第五課 聲部競逐的藝術(1)
	第一課 百變點線面(1)
	第九課 「妝」點劇場「服」號(1)
	單元1 「癮」形大危機
第2章 酒後誤事
	守備/跑分性球類運動-足壘球1、體能遊戲
	第四章：個人資料保護與著作合理使用
第2節　智慧財產與著作權保護
2-2著作人格權與著作財產權
2-3著作權保護
	第一章：設計圖的繪製II
第3節　工程圖中的立體圖
3-1等角圖
3-2斜視圖

	四03/02
| 03/06
	第二課　背影
	 Lesson 1 Alan Plays Basketball Every Day
Lesson 2 How Often Do You Clean Your Room?

	一、逐家來看戲
2.看戲真趣味
一、生成个氣質1.衫褲設計師
	1-3應用問題
	第二篇臺灣的歷史（下）
第一章日治時期的政治
	第一篇臺灣的環境（下）
第二章人口組成與族群文化
	第三篇公民與社會生活
第二章社會規範
	第2章遺傳
2-1遺傳、染色體與基因、實驗實驗2-1模擬孟德爾豌豆實驗
	食在健康
	有愛世界
	學習探險家
	第五課 聲部競逐的藝術(1)
	第一課 百變點線面(1)
	第九課 「妝」點劇場「服」號(1)
	單元1 「癮」形大危機
第2章 酒後誤事
	守備/跑分性球類運動-足壘球2、體能遊戲
	第四章：個人資料保護與著作合理使用
第3節　著作合理使用與創用CC運用
3-1 著作合理使用
	第一章：設計圖的繪製II
終極任務　製圖大師－平面圖與立體圖的繪製

	五03/09
| 03/13
	第三課　視力與偏見
	Lesson 2 How Often Do You Clean Your Room?
	一、逐家來看戲
2.看戲真趣味
統整一、化妝師
	1-3應用問題
	第二篇臺灣的歷史（下）
第二章日治時期的經濟
	第一篇臺灣的環境（下）
第二章人口組成與族群文化
	第三篇公民與社會生活
第二章社會規範
	第2章遺傳
2-2人類的遺傳、實驗2-2人類的性別遺傳
	食在健康
	有愛世界
	學習探險家
	第五課 聲部競逐的藝術(1)
	第一課 百變點線面(1)
	第九課 「妝」點劇場「服」號(1)
	單元1 「癮」形大危機
第3章 紅脣危機
	網/牆性球類運動-排球1、體能遊戲、足壘球練習
	第四章：個人資料保護與著作合理使用
第3節　著作合理使用與創用CC運用
3-2 認識創用CC
3-3 六種常見的創用CC授權
	第一章：設計圖的繪製II
終極任務　製圖大師－平面圖與立體圖的繪製

	六03/16
| 
03/20

	自學一　賣油翁

	Lesson 2 How Often Do You Clean Your Room?
	一、逐家來看戲
2.看戲真趣味
統整一、化妝師
	2-1直角坐標平面
	第二篇臺灣的歷史（下）
第二章日治時期的經濟
	第一篇臺灣的環境（下）
第二章人口組成與族群文化
	第三篇公民與社會生活
第二章社會規範
	第2章遺傳
2-3突變與遺傳諮詢、2-4生物技術
	食在健康
	有愛世界
	學習探險家
	第六課 管弦交織的樂章(1)
	第二課 立體造形大探索(1)
	第十課 臺灣在地舞蹈(1)
	單元1 「癮」形大危機
第3章 紅脣危機
	網/牆性球類運動-排球2、體能遊戲、足壘球練習
	第四章：個人資料保護與著作合理使用
第3節　著作合理使用與創用 CC 運用
3-4創用CC宣告
3-5公眾領域
	第一章：設計圖的繪製II
終極任務　製圖大師－平面圖與立體圖的繪製

	七
03/23
| 03/27
第一次段考
	語文常識一　認識漢字的造字法則
(第一次段考)

	1.複習一 
Review 1
Lesson 3 What’s the Date Today?
【第一次評量週】

	語文天地(一)動詞
二、讀書个味緒3.閒時練功急時用
	2-1直角坐標平面
【第一次評量週】
	第二篇臺灣的歷史（下）
第二章日治時期的經濟（第一次段考）
	第一篇臺灣的環境（下）
第二章人口組成與族群文化(第一次段考)
	第三篇公民與社會生活
第二章社會規範（第一次段考）
	第3章生物的演化與分類
3-1化石與演化、3-2生物的分類、實驗3-1檢索表的認識與應用（第一次段考）
	青春樂吃購
	有愛世界
	學習再升級
	第六課 管弦交織的樂章(1)
	第二課 立體造形大探索(1)
	第十課 臺灣在地舞蹈(1)
	單元1 「癮」形大危機
第4章 青春不迷「網」
	田徑/表現類型運動-民俗1、體能遊戲、足壘球練習【段考週】
	第四章：個人資料保護與著作合理使用
第3節　著作合理使用與創用 CC 運用
3-4創用CC宣告
3-5公眾領域
	第一章：設計圖的繪製II
終極任務　製圖大師－平面圖與立體圖的繪製

	八03/30
| 04/03
	第四課　溪頭的竹子
	Lesson 3 What’s the Date Today?
	二、健康的生活
3.運動身體好
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	第六章：資料排排站
第1節　資料的排序
1-1生活中的排序
1-2排序演算法的基本概念
	第三章：生活周遭的科技產品
第1節　判讀產品說明書
1-1為什麼在科技時代要會讀產品說明書
1-2產品說明書所包含的內容

	十六12/15
| 12/19
	第八課　愛蓮說

	Lesson 5 How Long Will We Stay in Bangkok?
Lesson 6 How Do We Get to Joe’s House?
	三、共愛傳出去
5.九二一的故事
三、網路个世界
5.遠方个問安
	4-1因式分解解一元二次方程式
	第三篇中國與東亞（上）
第五章西力衝擊下的東亞世界
	第二篇世界風情（上）
第一章東北亞的自然環境與文化
	第四篇民主政治的運作
第五章地方政府
	第五章 溫度與熱
5•3熱對物質的影響(3)
	故事你我他 
	露營規畫師 
	從「心」出發 
	第八課 廣告音樂知多少(1)
	第四課 創造廣告(1)
	第十二課 創意廣告新點子(1)
	第三篇食在有健康
第一章吃出好健康
	網/牆性球類運動-羽球1、體能遊戲
	第六章：資料排排站
第2節　選擇排序
2-1選擇排序演算法
	第三章：生活周遭的科技產品
第2節　科技產品故障排除與維護
2-1常見的故障原因與簡易維修方式
2-2簡易維護保養概念與所需工具

	十七12/22
| 12/26
	第八課　愛蓮說
	Lesson 6 How Do We Get to Joe’s House?
	三、共愛傳出去
5.九二一的故事
三、網路个世界
5.遠方个問安
	4-2配方法與公式解
	第三篇中國與東亞（上）
第五章西力衝擊下的東亞世界
	第二篇世界風情（上）
第一章東北亞的自然環境與文化
	第四篇民主政治的運作
第六章政治參與
	第五章 溫度與熱
5•4熱的傳播方式(2)
第六章 探索物質組成
6•1元素的探索(1)
	故事你我他 
	露營新手指南 
	從「心」出發
	第八課 廣告音樂知多少(1)
	第四課 創造廣告(1)
	第十二課 創意廣告新點子(1)
	第三篇食在有健康
第一章吃出好健康
	網/牆性球類運動-羽球2、體能遊戲
	第六章：資料排排站
第2節　選擇排序
2-2選擇排序演算法實例
	第三章：生活周遭的科技產品
第3節　教室內的機具維護與保養
3-1常用的手工具

	十八12/29
| 01/02
	第九課　聲音鐘
	Lesson 6 How Do We Get to Joe’s House?
	三、共愛傳出去
5.九二一的故事
三、網路个世界
5.遠方个問安
	4-2配方法與公式解
	第三篇中國與東亞（上）
第五章西力衝擊下的東亞世界
	第二篇世界風情（上）
第一章東北亞的自然環境與文化
	第四篇民主政治的運作
第六章政治參與
	第六章 探索物質組成
6•1元素的探索(2)
6•2元素週期表(1)
	故事你我他
	露營新手指南
	寶貝人生 
	第八課 廣告音樂知多少(1)
	第四課 創造廣告(1)
	第十二課 創意廣告新點子(1)
	第三篇食在有健康
第二章食安面面觀
	網/牆性球類運動-羽球3、體能遊戲
	第六章：資料排排站
第3節　插入排序
3-1插入排序演算法
	第三章：生活周遭的科技產品
第3節　教室內的機具維護與保養
3-2常用的電動工具

	十九01/05
| 01/09
	第十課    油桐花編織的祕徑
	複習三
Review 3
	三、共愛傳出去
6.藏佇水底的愛
統整三網路刺个眠帳
	4-3應用問題
	第三篇中國與東亞（上）
第六章清末變局與社會文化的變遷
	第二篇世界風情（上）
第二章東北亞的經濟發展與挑戰
	第四篇民主政治的運作
第六章政治參與
	第六章 探索物質組成
6•2元素週期表(1)
6•3化合物與原子概念的發展(2)
	故事你我他 
	露營新手指南 
	寶貝人生
	第八課 廣告音樂知多少(1)
	第四課 創造廣告(1)
	第十二課 創意廣告新點子(1)
	第三篇食在有健康
第二章食安面面觀
	陣地攻守性球類運動-籃球1、體能遊戲
	第六章：資料排排站
第3節　插入排序
3-2插入排序演算法實例
	第三章：生活周遭的科技產品
終極任務　成為維修高手

	二十01/12
| 01/16
	自學一　王藍田食雞子
自學二　王冕的少年時代
	B3總複習
B3總複習
【第三次評量週】
	三、共愛傳出去
6.藏佇水底的愛
統整三網路刺个眠帳
	5-1資料整理與統計圖表
	第三篇中國與東亞（上）
第六章清末變局與社會文化的變遷
	第二篇世界風情（上）
第二章東北亞的經濟發展與挑戰
	第四篇民主政治的運作
第六章政治參與
	第六章 探索物質組成
6•4分子與化學式(3)
	故事你我他 
	露營新手指南
	寶貝人生
	第八課 廣告音樂知多少(1)
	第四課 創造廣告(1)
	第十二課 創意廣告新點子(1)
	第三篇食在有健康
第二章食安面面觀
	陣地攻守性球類運動-籃球2、體能遊戲
	第六章：資料排排站
第4節　氣泡排序
4-1氣泡排序演算法
	第三章：生活周遭的科技產品
終極任務　成為維修高手

	二十一01/19
| 01/23
第三次段考
	自學三　指尖上的故事：簡報、第三次段考、結業式
	B3總複習
B3總複習

	綜合練習
	總複習
複習範圍：1-1~5-1
課程結束
	第三篇中國與東亞（上）
第六章清末變局與社會文化的變遷（第三次段考）
	第二篇世界風情（上）
第二章東北亞的經濟發展與挑戰（第三次段考）
	第四篇民主政治的運作
第六章政治參與(第三次段考)
	第三次段考
	家政全冊複習評量
	童軍全冊複習評量
	輔導全冊複習評量
	全冊總複習-1
	全冊總複習-1
	全冊總複習-1
	第三篇食在有健康
第二章食安面面觀
	【段考週】
	第六章：資料排排站
第4節　氣泡排序
4-2氣泡排序演算法實例
	第三章：生活周遭的科技產品
終極任務　成為維修高手
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	一02/11
| 02/13
	第一課　田園之秋選
	L1 The Coat Is Lighter Than the Jacket
	1、 人生的向望 1.人生逐位會開花
第一課 大武山成年禮
	1-1等差數列
	第二篇中國與東亞（下）
第一章中華民國的建立
	第一篇世界風情（中）
第一章東南亞
	第三篇法律與生活
第一章生活中的契約
	第一章 化學反應
1．1質量守恆(3)
	「食」在好安心
	方位快易通
	性別搜查空間
	第五課 有浪漫樂派真好(1)
	第一課 走入群眾的公共藝術(1)
	第九課 表演中的即興(1)
	第一篇生命的旅程
第一章新生命的喜悅
	網/牆性球類運動-排球1、體能遊戲【開學週】
	第三章：模組化程式設計
第1節　模組化程式設計的概念
1-1模組化的意義與特性
1-2函式的概念
	第一章：能源科技的永續發展
第1節　永續發展的科技
1-1科技發展至今的優劣
1-2科技、環境、社會三方互動
1-3未來科技的趨勢

	二02/16
| 02/20
春節連假週
	第一課　田園之秋選
	L1 The Coat Is Lighter Than the Jacket
	1、 人生的向望 1.人生逐位會開花
第一課 大武山成年禮
	1-1等差數列、1-2等差級數
	第二篇中國與東亞（下）
第一章中華民國的建立
	第一篇世界風情（中）
第一章東南亞
	第三篇法律與生活
第一章生活中的契約
	第一章 化學反應
1．1質量守恆(1)
1．2化學反應的微觀世界(2)
	「食」在好安心
	方位快易通
	性別搜查空間
	第五課 有浪漫樂派真好(1)
	第一課 走入群眾的公共藝術(1)
	第九課 表演中的即興(1)
	第一篇生命的旅程
第一章新生命的喜悅
	網/牆性球類運動-排球2、體能遊戲
	第三章：模組化程式設計
第2節　Scratch中的函式
2-1函式的應用
	第一章：能源科技的永續發展
第2節　永續發展的發電技術
2-1太陽能發電
2-2風力發電

	三02/23
| 02/27

02/27
和平紀念日補假
	第二課　古詩選
	L1 The Coat Is Lighter Than the Jacket

L2 He’s the Best Singer in the World
	1、 人生的向望 1.人生逐位會開花
第一課 大武山成年禮
	1-2等差級數
	第二篇中國與東亞（下）
第一章中華民國的建立
	第一篇世界風情（中）
第一章東南亞
	第三篇法律與生活
第一章生活中的契約
	第一章 化學反應
1．2化學反應的微觀世界(2)
第二章 氧化與還原
2．1氧化反應(1)
	「食」在好安心
	方位快易通
	性別搜查空間
	第五課 有浪漫樂派真好(1)
	第一課 走入群眾的公共藝術(1)
	第九課 表演中的即興(1)
	第一篇生命的旅程
第一章新生命的喜悅
	田徑/表現類型運動-民俗1、體能遊戲
	第三章：模組化程式設計
第2節　Scratch中的函式
2-2參數傳遞
	第一章：能源科技的永續發展
第3節　設計製作常用材料與加工方法
3-1常見材料的特性與應用方式
3-2材料的加工方法與工具

	四03/02
| 03/06
	第二課　古詩選
	
L2 He’s the Best Singer in the World
	一、人生的向望2.固定心態，沿路阻礙；成長心態，一生無礙第二課 地動
	1-3等比數列
	第二篇中國與東亞（下）
第二章舊傳統與新思潮
	第一篇世界風情（中）
第二章南亞
	第三篇法律與生活
第二章民事糾紛的解決
	第二章 氧化與還原
2．1氧化反應(3)
	「食」在好安心
	方位快易通
	性別搜查空間
	第五課 有浪漫樂派真好(1)
	第一課 走入群眾的公共藝術(1)
	第九課 表演中的即興(1)
	第一篇生命的旅程
第二章生長密碼
	田徑/表現類型運動-民俗2、體能遊戲【班際排球開打】
	第三章：模組化程式設計
第3節　函式的實際應用
3-1實際應用I：樂透開獎
	第一章：能源科技的永續發展
終極任務　風力起重大賽

	五03/09
| 03/13
	第三課　朋友相交
	
L2 He’s the Best Singer in the World
	一、人生的向望2.固定心態，沿路阻礙；成長心態，一生無礙第二課 地動
	1-3等比數列、2-1函數與函數圖形
	第二篇中國與東亞（下）
第二章舊傳統與新思潮
	第一篇世界風情（中）
第二章南亞
	第三篇法律與生活
第二章民事糾紛的解決
	第二章 氧化與還原
2．2氧化與還原反應(3)
	「食」在好安心
	方位快易通
	愛的時光隧道
	第五課 有浪漫樂派真好(1)
	第一課 走入群眾的公共藝術(1)
	第九課 表演中的即興(1)
	第一篇生命的旅程
第二章生長密碼
	網/牆性球類運動-羽球1、體能遊戲
	第三章：模組化程式設計
第3節　函式的實際應用
3-1實際應用I：樂透開獎
	第一章：能源科技的永續發展
終極任務　風力發電機的製作與量測

	六03/16
| 
03/20

	第三課　朋友相交
	
L2 He’s the Best Singer in the World

Review 1
	一、人生的向望2.固定心態，沿路阻礙；成長心態，一生無礙第二課 地動
	2-1函數與函數圖形
	第二篇中國與東亞（下）
第一至二章中華民國的建立、舊傳統與新思潮
	第一篇世界風情（中）
第二章南亞
	第三篇法律與生活
第二章民事糾紛的解決
	第二章 氧化與還原
2．2氧化與還原反應(1)
第三章 電解質及酸鹼反應
3．1認識電解質(2)
	「食」在好安心
	讀圖非難事
	愛的時光隧道
	第六課 百變的電影之聲(1)
	第二課 藝版藝眼(1)
	第十課 中國舞蹈大觀園(1)
	第一篇生命的旅程
第二章生長密碼
	網/牆性球類運動-羽球2、體能遊戲
	第三章：模組化程式設計
第3節　函式的實際應用
3-2實際應用II：煙火秀
	第一章：能源科技的永續發展
終極任務　風力發電機的製作與量測

	七
03/23
| 03/27
第一次段考
	語文常識一　書信與便條
第一次段考
	【第一次評量週】
	語文天地一  連接詞(一)
第三課 客家故鄉
	3-1三角形與多邊形的內角與外角
【第一次評量週】
	第二篇中國與東亞（下）
第一至二章中華民國的建立、舊傳統與新思潮（第一次段考）
	第一篇世界風情（中）
第二章南亞（第一次段考）
	第三篇法律與生活
第二章民事糾紛的解決（第一次段考）
	第三章 電解質及酸鹼反應
3．1認識電解質(2)
3．2常見的酸、鹼性物質(1)
	綠活飲食高手
	讀圖非難事
	愛的時光隧道
	第六課 百變的電影之聲(1)
	第二課 藝版藝眼(1)
	第十課 中國舞蹈大觀園(1)
	第一篇生命的旅程
第三章樂活老化
	陣地攻守性球類運動-籃球1、體能遊戲【段考週】
	第三章：模組化程式設計
第3節　函式的實際應用
3-2實際應用II：煙火秀
	第一章：能源科技的永續發展
終極任務　風力發電機的製作與量測

	八03/30
| 04/03
	第四課　歲月跟著
	L3 Our Food Smells Good
	2、 自然的世界 3.思念火金蛄
第三課 客家故鄉
	3-1三角形與多邊形的內角與外角、3-2尺規作圖
	第二篇中國與東亞（下）
第三章現代國家的挑戰
	第一篇世界風情（中）
第三章西亞與北非的自然環境與文化
	第三篇法律與生活
第三章刑法與刑罰
	第三章 電解質及酸鹼反應
3．2常見的酸、鹼性物質(3)
	綠活飲食高手
	讀圖非難事
	愛情來敲門
	第六課 百變的電影之聲(1)
	第二課 藝版藝眼(1)
	第十課 中國舞蹈大觀園(1)
	第一篇生命的旅程
第三章樂活老化
	陣地攻守性球類運動-籃球2、體能遊戲
	第三章：模組化程式設計
第3節　函式的實際應用
3-2實際應用II：煙火秀
	第二章：動力運輸載具設計師
第1節　運輸載具的演變
1-1運輸活動的演變
1-2運輸活動的基本單元

	九04/06
| 04/10
04/06
清明節
	第四課　歲月跟著
	L3 Our Food Smells Good

L4 Let’s Set Up Camp Quickly
	2、 自然的世界 3.思念火金蛄
第三課 客家故鄉
	3-2尺規作圖
	第二篇中國與東亞（下）
第三章現代國家的挑戰
	第一篇世界風情（中）
第三章西亞與北非的自然環境與文化
	第三篇法律與生活
第三章刑法與刑罰
	第三章 電解質及酸鹼反應
3．3酸鹼的濃度(3)
	綠活飲食高手
	讀圖非難事
	愛情來敲門
	第六課 百變的電影之聲(1)
	第二課 藝版藝眼(1)
	第十課 中國舞蹈大觀園(1)
	第一篇生命的旅程
第四章用愛說再見
	網/牆性球類運動-排球3、體能遊戲、排球練習
	第四章：模組化程式設計進階實作
第1節　循序搜尋-抽牌遊戲
1-1遊戲規則
1-2程式實作
	第二章：動力運輸載具設計師
第2節　運輸載具中的能源動力科技
2-1動力產生系統
2-2動力傳動方式
2-3生科教室內設備的動力傳動方式

	十04/13
| 04/17
	第五課　木蘭詩
	
L4 Let’s Set Up Camp Quickly
	3、 自然的世界 3.思念火金蛄
第三課 客家故鄉
	3-3三角形的全等性質
	第二篇中國與東亞（下）
第三章現代國家的挑戰
	第一篇世界風情（中）
第三章西亞與北非的自然環境與文化
	第三篇法律與生活
第三章刑法與刑罰
	第三章 電解質及酸鹼反應
3．4酸鹼中和(3)
	綠活飲食高手
	野外安全紅綠燈
	愛情來敲門 
	第六課 百變的電影之聲(1)
	第二課 藝版藝眼(1)
	第十課 中國舞蹈大觀園(1)
	第二篇沉默的殺手
第一章慢性病（一）
	網/牆性球類運動-排球4、體能遊戲、排球練習【越野賽跑週】
	第四章：模組化程式設計進階實作
第1節　循序搜尋-抽牌遊戲
1-1遊戲規則
1-2程式實作
	第二章：動力運輸載具設計師
第3節　設計製作常用材料與應用
3-1常見材料的特性與應用方式
3-2充滿可能性的新興材料

	十一04/20
| 04/24
	第五課　木蘭詩
	L4 Let’s Set Up Camp Quickly
	3、 自然的世界4.飛烏
綜合練習(一)
	3-3三角形的全等性質
	第二篇中國與東亞（下）
第四章現代國家的變局
	第一篇世界風情（中）
第四章西亞與北非的衝突與轉變
	第三篇法律與生活
第三章刑法與刑罰
	第四章 反應速率與平衡
4．1反應速率(3)
	生活「織」慧王 
	野外安全紅綠燈
	愛情來敲門
	第七課 福爾摩沙搖籃曲(1)
	第三課 水墨畫的趣味(1)
	第十一課 好戲開鑼現風華(1)
	第二篇沉默的殺手
第一章慢性病（一）
	守備/跑分性球類運動-足壘球1、體能遊戲、體適能測驗【體適能測驗開始】
	第四章：模組化程式設計進階實作
第1節　循序搜尋-抽牌遊戲
1-1遊戲規則
1-2程式實作
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　滑步機械車

	十二04/27
| 05/01
05/01
勞
動節
	第六課　運動家的風度
	L4 Let’s Set Up Camp Quickly
 Review 2
	2、 自然的世界4.飛烏
第四課 發青瞑／發目睡狂
	3-4中垂線與角平分線的性質
	第二篇中國與東亞（下）
第四章現代國家的變局
	第一篇世界風情（中）
第四章西亞與北非的衝突與轉變
	第三篇法律與生活
第四章刑事案件的追訴
	第四章 反應速率與平衡
4．2可逆反應與平衡(3)
	生活「織」慧王 
	野外安全紅綠燈 
	愛情來敲門
	第七課 福爾摩沙搖籃曲(1)
	第三課 水墨畫的趣味(1)
	第十一課 好戲開鑼現風華(1)
	第二篇沉默的殺手
第一章慢性病（一）
	守備/跑分性球類運動-足壘球2、體能遊戲
	第四章：模組化程式設計進階實作
第2節　選擇排序-還書系統
2-1系統規則
2-2程式實作
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　滑步機械車

	十三05/04
| 05/08
第二次段考
	第六課　運動家的風度
第二次段考
	L5 I Felt the Ground Shaking When the Earthquake Hit
	3、 自然的世界4.飛烏
第四課 發青瞑／發目睡狂
	3-4中垂線與角平分線的性質、3-5三角形的邊角關係
【第二次評量週】
	第二篇中國與東亞（下）
第三至四章現代國家的挑戰、現代國家的變局（第二次段考）
	第一篇世界風情（中）
第四章西亞與北非的衝突與轉變（第二次段考）
	第三篇法律與生活
第四章刑事案件的追訴（第二次段考）
	第五章 有機化合物
5．1認識有機化合物(2)
5．2常見的有機化合物(1)
	生活「織」慧王 
	野外安全紅綠燈
	職業世界登入 
	第七課 福爾摩沙搖籃曲(1)
	第三課 水墨畫的趣味(1)
	第十一課 好戲開鑼現風華(1)
	第二篇沉默的殺手
第二章慢性病（二）
	田徑/表現類型運動-民俗3、體能遊戲
	第四章：模組化程式設計進階實作
第2節　選擇排序-還書系統
2-1系統規則
2-2程式實作
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　滑步機械車

	十四05/11
| 05/15
	語文常識二　題辭與柬帖
	
【第二次評量週】
	語文天地二  連接詞(二)
第四課 發青瞑／發目睡狂
	3-5三角形的邊角關係
	第二篇中國與東亞（下）
第五章共產政權在中國
	第一篇世界風情（中）
第五章漠南非洲的自然環境與文化
	第三篇法律與生活
第五章行政法規與行政救濟
	第五章 有機化合物
5．2常見的有機化合物(1)
5．3肥皂與清潔劑(2)
	生活「織」慧王 
	野外安全紅綠燈 
	職業世界登入
	第七課 福爾摩沙搖籃曲(1)
	第三課 水墨畫的趣味(1)
	第十一課 好戲開鑼現風華(1)
	第二篇沉默的殺手
第二章慢性病（二）
	田徑/表現類型運動-民俗4、體能遊戲【段考週】
	第四章：模組化程式設計進階實作
第2節　選擇排序-還書系統
2-1系統規則
2-2程式實作
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　滑步機械車

	十五05/18
| 05/22
	第七課　深藍的憂鬱
	L5 I Felt the Ground Shaking When the Earthquake Hit

L6 If We Don’t Act Now, There Will Be More Plastic in the Ocean
	三、多元的文化 5. 蘭嶼tatala落水典禮第四課 發青瞑／發目睡狂
	4-1平行
	第二篇中國與東亞（下）
第五章共產政權在中國
	第一篇世界風情（中）
第五章漠南非洲的自然環境與文化
	第三篇法律與生活
第五章行政法規與行政救濟
	第五章 有機化合物
跨科主題 低碳減塑護地球(2)
第六章 力與壓力
6．1力與平衡(1)
	服裝妙管家 
	戶外生活任我行
	職業世界登入
	第七課 福爾摩沙搖籃曲(1)
	第三課 水墨畫的趣味(1)
	第十一課 好戲開鑼現風華(1)
	第三篇即刻救援
第一章急救最前線
	網/牆性球類運動-羽球3、體能遊戲
	第五章：網路使用與社會議題
第1節　網路交友與網路成癮
1-1網路交友
1-2網路成癮
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　滑步機械車

	十六05/25
| 05/29
	第八課　陋室銘
	
L6 If We Don’t Act Now, There Will Be More Plastic in the Ocean
	三、多元的文化 5. 蘭嶼tatala落水典禮第五課 風吹過个莊頭
	4-1平行
	第二篇中國與東亞（下）
第五章共產政權在中國
	第一篇世界風情（中）
第五章漠南非洲的自然環境與文化
	第三篇法律與生活
第五章行政法規與行政救濟
	第六章 力與壓力
6．1力與平衡(1)
6．2摩擦力(2)
	服裝妙管家 
	戶外生活任我行
	職業世界登入 
	第八課 笙歌舞影劇藝堂(1)
	第四課 畫話(1)
	第十二課 輕歌曼舞演故事(1)
	第三篇即刻救援
第一章急救最前線
	網/牆性球類運動-羽球4、體能遊戲
	第五章：網路使用與社會議題
第1節　網路交友與網路成癮
1-1網路交友
1-2網路成癮
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　滑步機械車

	十七06/01
| 06/05
	第九課　鳥
	
L6 If We Don’t Act Now, There Will Be More Plastic in the Ocean
	三、多元的文化 5. 蘭嶼tatala落水典禮第五課 風吹過个莊頭
	4-2平行四邊形
	第二篇中國與東亞（下）
第六章當代東亞的局勢
	第一篇世界風情（中）
第六章漠南非洲的產業與經濟發展
	第三篇法律與生活
第五章行政法規與行政救濟
	第六章 力與壓力
6．2摩擦力(2)
6．3壓力(1)
	服裝妙管家 
	戶外生活任我行 
	職業世界登入
	第八課 笙歌舞影劇藝堂(1)
	第四課 畫話(1)
	第十二課 輕歌曼舞演故事(1)
	第三篇即刻救援
第一章急救最前線
	守備/跑分性球類運動-足壘球3、體能遊戲
	第五章：網路使用與社會議題
第2節　網路言論與網路霸凌
2-1網路言論自由與責任
2-2網路霸凌
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　電刷軌道車

	十八06/08
| 06/12
	第十課　秋之味
	
L6 If We Don’t Act Now, There Will Be More Plastic in the Ocean
Review 3
	三、多元的文化6. 我的日本學生高崎小姐第五課 風吹過个莊頭
	4-2平行四邊形、4-3特殊四邊形的性質
	第二篇中國與東亞（下）
第六章當代東亞的局勢
	第一篇世界風情（中）
第六章漠南非洲的產業與經濟發展
	第三篇法律與生活
第六章兒少權益的維護
	第六章 力與壓力
6．3壓力(3)
	服裝妙管家 
	戶外生活任我行
	選才寶典
	第八課 笙歌舞影劇藝堂(1)
	第四課 畫話(1)
	第十二課 輕歌曼舞演故事(1)
	第三篇即刻救援
第二章心肺復甦術
	守備/跑分性球類運動-足壘球4、體能遊戲
	第五章：網路使用與社會議題
第2節　網路言論與網路霸凌
2-1網路言論自由與責任
2-2網路霸凌
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　電刷軌道車

	十九06/15
| 06/19
06/19
端午節
	自學一　為學一首示子姪
	L6 If We Don’t Act Now, There Will Be More Plastic in the Ocean

Review 3
	三、多元的文化6. 我的日本學生高崎小姐第五課 風吹過个莊頭
	4-3特殊四邊形的性質
	第二篇中國與東亞（下）
第五章至第六章共產政權在中國、當代東亞的局勢
	第一篇世界風情（中）
第六章漠南非洲的產業與經濟發展
	第三篇法律與生活
第六章兒少權益的維護
	第六章 力與壓力
6．4浮力(3)
	服裝妙管家 
	戶外生活任我行
	選才寶典
	第八課 笙歌舞影劇藝堂(1)
	第四課 畫話(1)
	第十二課 輕歌曼舞演故事(1)
	第三篇即刻救援
第二章心肺復甦術
	陣地攻守性球類運動-籃球3、體能遊戲

	第五章：網路使用與社會議題
第3節　網路倫理與法律
3-1網路倫理規範
3-2網路犯罪與法律
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　電刷軌道車

	二十06/22
| 06/26
	自學二　空城計
[閱讀素養教育]

自學三　舌尖上的思路：演講
	第四冊總複習
【第三次評量週】
	三、多元的文化6. 我的日本學生高崎小姐綜合練習(二)
	總複習
複習範圍：1-1~4-3
【第三次評量週】
	第二篇中國與東亞（下）
第五章至第六章共產政權在中國、當代東亞的局勢
	第一篇世界風情（中）
第六章漠南非洲的產業與經濟發展
	第三篇法律與生活
第六章兒少權益的維護
	複習第四冊全(3)
	服裝妙管家
	戶外生活任我行
	選才寶典 
	第八課 笙歌舞影劇藝堂(1)
	第四課 畫話(1)
	第十二課 輕歌曼舞演故事(1)
	第三篇即刻救援
第二章心肺復甦術
	第三次段考、休業式及大掃除。【段考週】
	第五章：網路使用與社會議題
第3節　網路倫理與法律
3-1網路倫理規範
3-2網路犯罪與法律
	第二章：動力運輸載具設計師
終極任務　電刷軌道車

	二十一06/29
| 06/30
第三次段考
	課程複習
第三次段考

	第四冊總複習
	綜合練習(二)
	總複習
複習範圍：1-1~4-3
課程結束
	第二篇中國與東亞（下）
第五章至第六章共產政權在中國、當代東亞的局勢（第三次段考）
	第一篇世界風情（中）
第六章漠南非洲的產業與經濟發展（第三次段考）
	第三篇法律與生活
第六章兒少權益的維護（第三次段考）
	複習第四冊全(1)
	家政全冊複習評量
	童軍全冊複習評量
	輔導全冊複習評量
	全冊總複習
	全冊總複習
	全冊總複習
	第三篇即刻救援
第二章心肺復甦術
	結業式
	結業式
	結業式




桃園市大崙國民中學 114 學年度 第一學期 各領域教學進度總表【九年級】
	
週別
日期
	領域學習課程-29節/週

	
	語文(8)
	數學
(4)
	社會(3)
	自然科學(3)
	綜合活動(3)
	藝術 (3)
	健康與體育(3)
	科技(2)

	
	國語文(5)
	英語文(3)
	
	歷史
	地理
	公民
	理化

	地球
科學
	家政

	童軍

	輔導

	音樂

	視覺
藝術
	表演
藝術
	健康
	體育
	資訊
科技
	生活
科技

	一09/01
| 09/05
	第一課
土
	Lesson 1 Have You Ever Tried These Dishes?
	1-1連比例
	第1課 亞洲與非洲的古代文明
	第1課 歐洲  (一)
	第1課 生活中處處要做選擇
	第1章　直線運動
1．1時間的測量
	第五章　水與陸地
5．1地球上的水
	轉動世界力
	印象福爾摩沙
	夢想啟航
	第五課 從國民到現代(1)
	第一課 動動表心意(1)
	第九課 「偶」像大觀園(1)
	第1單元 身體密碼面面觀
第1章 鏡中自我大不同
	課程簡介、上課規則介紹、簡易體能活動【預備週】
	第三章：零壹資訊面面觀
第1節 認識數位資料
1-1數位資料的概念
1-2資料數位化帶來的轉變
	第一章：基本電路設計與應用
第1節　基本電學原理
1-1電子迴路、電壓、電流、電阻
1-2電路符號
1-3通路、短路、斷路
暖身任務1：冰棒棍手電筒

	二09/08
| 09/12
	第二課
詞選
虞美人
南鄉子
	Lesson 1 Have You Ever Tried These Dishes?
	1-1連比例
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